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Kako sami da pronadete poukove za besmrtnost 
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B-<: N. RALLY, REVOLUTION, PSl CBESS HUMAN TORCH, GLAURING, KAI 
TEMPLE, BUCCANER, SODOV, ,., 

B-3: PAPERBOY, n RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO, HEARTHLAND, 
COLOSSUS CHESS ■(,0, TENNIS, TOMATOES, ... 

B-E: ATLANTIC CHALENCE BLACK ARROW, KIDNAP. MINDSTONE, OLE 
TORO, NINJA MASTER, KNIGHT RIDER. DAN DARE, . 

B-t:, BOBY BEARING, CAULDRON II, HI JACK, COMET GAME, ACTION 
REFLEX, XARO, CAMaOT WARR, SOUL OF ROBOT, ... 

A-9: ACE, KNIGHT TIME THE PLANETS I i 1. BIG BEN, WORLD CUP 
CARNIVAL, RUNG FU MASTER, YOUNG ONE'S, REVENGE OF C-5, .. 

A-B: GHOSTSNGOBLINS, BOULDER DASH III, BICCLES 1 i 2, PYRACURSE 
WILLOW PATTHN, DEVILS CROWN, HOCUS FOCUS, MOLECULE MAN, ... 

A-7: SPLITTING IMAGES, BABBALIBA. SEX CRIME EOUINOX. TANTALUS, 
RED HAWK, VILIAM WOBLER, TWISTER .. 

A-6; PENTAGRAM. MAX HEADROOM, COSTA CAPERS, STAR STRIKE II. 
BENNY HILL, CORE, SAI COMBAT, HEAVY ON THE MAGIC . 

A-5: BATMAN. ALIEN HIGHWAY, THERBO, ROBOT MESIAH, CYBERUN, 
SUPER BOWL, CHICKEN CHASE, FOOTBALL-FACT AND FILE, . 

A-<: THE WAY OF TIGER, BOMB JACK, BACK TO THE FUTURE, GREEN 
BEtET, FIREMAN. FA CUP FOOTBALL, RUPERT PARTY. SAMANTHA FOX, ... 
A-3: PING PONG, FRIDAY 131h, TURBO ESPRIT. SPITFIRE 40, AMAZON 
WOMAN, YABBA DABBA DOO. YU SKOOL DAZE SPELL BOUND. . 

A-2; TOMAHAWK, BEACH HEAD III, TYPE ROPE, FORBIDDEN PLANET. 
BARRY HcGUICAN BOXING, COI® NAME MAT, WEST BANK. MOVIE, ... 

A-l: WINTER GAMES 1 i 2, PYJAMaRAMA 1, RIDDLB'S DAN, THUNDER 
BIRDS. STREET HAWK, SUPER SLEUTH. GLADIATOR, STRONG MAN, ... 

Ceaa icdoog Kompleta M 12 - M igara je SOO od - Kaseia • PTT. Za sv« 
informaciie i basplaian Kalalog obralile te na adresu. JOVAN OAtiC, 
Bulevar Revolucije 420/40, 11050 BEOGRAD, Id. 01 1/414-997 
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Podstaknuli velikun brojem pisama i lelefonskih poziva gde nam 
preporuCujele da povetiamo broj Stranica posveCeniii video-igrama odluCiii smo da 
izdaiiio kofflpletan broj posveben same igrama. Na stranica predstavili smo vam 
preko 23 inapa iiajtra2eiiijib igara. Pored toga tu su i prikazi Dajnovijih igara kao i 
igre koje tek dolaze. 

Od mapa posebno bismo istakii mape zaige "DRUID i "CULDRON H". Obeigre su 
i za Commmodore 64 i za ZX Spectrum. Xod prve igre mapa je skiuuta sa Commodore-a 
64 a kod druge igre sa Spectruma. Obe igre su izuzetno te$ke tako da Ce vam mape 
priiiCno pomod. 

Skupili smo na jednom mestu preko 1000 pokuova za igre i to za sve tipove 
kompjutera. To je najveCi broj poukova koji je i jed^ naS fasopis ikada objavio. 

Pored toga dajmo vam i tekst kako da sami pronadete poukove. U tekstu su 
obradeni skoro svi naCini kako se otkrivaju poukOvi. a sve je propraCeno 
odgovarajuCim kookretiiiffl primerom. Nadamo se da ce vam ova] tekst pomoci i 
ffloliffio vas da oam poukove koje sami otkrijete poSaljele kako bi i drug! mogii da ih 
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KOMPJUTtRA 


Kako do bestnrtnosti C-64 


Na molbu mnogib iitalaca 
dajetno naiin kako da sami 
prooadete poukove za 
besmrtnost i poukove za 
lakSe igranje. Pored toga 
maogi nam se JavIJaju jet im 
poukovi ne rade. Do toga 
dolazi zbog razliiitib verzija 
igara, pa vam dajemo pored 
adresa koje treba promeniti 
i maSiaske aaredbe koje se 
meajaju. Pa ako vam 
poukovi ne odgovaraju 
prooadite sami u svojoj 
verziji gde se odredene 
aaredbe aalaze i promeaite 
ih. 
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LDA $ adresa 
SBC #$01 
STA $ adiesa 



LOX $ adie$a 
DEX 

STX S adresa 


m^Op“p 


scrane ili nije. umesto nje upisaiemo dve ili ' 
tri naredbe NOP. 

Sada siartujnio igru da vidimo da li smo 
besmrtni. Aico j«^o u£ilajmo ponovo moni- 
tor i otkucajmo: 

.C ADRESAI 

Na adresi 1 naJazi se naredba DEC $ adiesa 
koju smo uniStili. A gainjom naredbom do- 
bifemo dekadnu vrednost adresel kako bis- 
mo mogli posle da uaosimo poukovo. Broj 
234 koji se najieice unosi je kod od naredbe 
NOP. 

Ako pak niste postigli besmrtnost nemojte 
odustajati. Sada traiimo drug! nadin za sma- 
njivanje broja zivota. Trazidemo sve adrese 
gde se nalazi naredba SBC #S01. Kod ove 
naredbe je E9. Zbog toga otkucajte sledece: 
.EH OSOO AOOO E9 01 

Dobicemo spisak svih adresa. Izlistajmo 
deo prograina-oko tih adresa i gledamo da li 
se oduzima jedinica od zapisanih adresa pri 
prvom trazenju |de se nalazi broj S. 



kaokod u^manja broja iivota preko akumu- 
latora. 

Posloji i dru» nadin trazenja besmrtnsoli 
koji de vam se udiniti lakSim. Sastoji se iz sle- 
dedeg. Sva mesta koja ste pronaSli da akii- 
Riulator, X ili Y registar uzimaju vrednost S 
zameniti nekom drugom vrednoldu ( 1 . 2, 3... 
7, S...]. Ondda starrujte program I posmatra]- 
te kotiko sada imate zivota. Ako je dodio do 
promene problem ste uspedno rSili, Otkrili 
ste na kojoj se adresi nalazi broj iivota i joi 
je samo potrebno da pronadele mesto na ko 
jem se ta vrednost umanjuje. Ovo dduje 
mnogo ptosUje od prethodnog, ali prime- 
nom ove metode inoze vam se desiti da des- 
to ne uspete da startujete igru jer de ostail 
""■■'■' •■•"a (promenlll ste near vrednost 


koja je bi 


la bitna za inicijaJizaciju ig 


Na podetku smo vam skrenuli painju na 
broj ilvota nakon zavrdetka Igre. lUo na ek- 
ranu piie da imate jedan iivot a to je ujedno 
I vaS poslednji livot onda mozeie potrakiti i 
naredbu CMP #SOO. Jer kad njega izgubite 
imadete nula ilvota a kompjuter to na neki 
nadln mora da registruje. NailaJ^ p;overa je 
da umesto ove naredbe napilete CMP #$01 
ili CMP #$021 startujete Igru. Kadd izgubite 
poslednji zivot (na ekranu se pojat i GAME 
OVER) pogledajte dta piSe kolixo in ate zivo- 
ta. Ako imate jedan iti dva redlli ste broblem. 


. . ja pronadite ^e se ta adipa um 

'Ssmio je ji^ da vidimo kta se deSava aiw 
na ekranu piie broj !ivota. Nisu nacrtani ved 
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naJe vetzije nalazimo na sledetim adiesama 
$7aE i SOCDB. U ovoj igri iivot mozete iz 
pbiti na dva nailna ili od maia ili pri pre 


n)e2ivotaiazdvojio. Zatoua 




WHO DAUBS WB4S H Bioj zivoU se nalazi 
na adresi SI290. Traiimo DEC $1290- U na- 
9oj vecziji ta naredba s« nalazi na adresi 
$3D51. 

SABRE VULF Bioj tivota je na adresi $917E 
i traiimo DEC $917E. U naioj verziji ova na- 
redba se nalazi na adresi $8230. ’ 

FUP & FtOP Kod ove igre koriSiena je na- 
redba SBC ASOl za gubljen|e iivota. U verzi- 
ji koju mi posedujemo ta naredba se nalazi 
na adresi $4078. 

CUFF HANGER Kao 1 kod prethodne igre i 
ovde je koriidena naredba SBC ASOl koja se 
nalazi na adresi $1597. Kod ove i prethMne 
igre umesto te natedbe potrebno je da napi- 
iemo SBC ASOO. 

KOKO Ova igra de vam zadab probleme. 
Btpj uvota se prebacuje u X register a zatim 
se koristi naredba DEX koja se kod nas naia- 
zi na adresi $3F63. Umesto ove naredbe tre- 
ba sBviti NOP. 

TROPICAL FEVER Pored WILLY-ja ovo je . 
igra koja nam je zadala najviSe problema. 
Broj iivota se nalazi na dve adrese $OC20 i 
0C21. Ali u programu nigde nema naredbi 
DEC adresa ili SBC #$01. Tu nastaju pro- 
blemi. Autor programa je odigledno imao 
nameru da sakhje naredbu za gubljenje iivo- 
ta Jim je koristio Indirektno adresiranje. 
Broj iivota gubi se siededom naredbom DEC 
$0C1FJC. X registarie prethodno uzeo vred- 
nost 1 odnosno 2, tako da ova naredba uma- 
njuje broj na adresama $OC20 i 0C21. U ver- 


r^ba se nalazi na adresi $6FD4. 

Nadamo se da smo na ovaj nadin uspeli da 
vam pomognemou ptonalaienjubesmrtnos- 
ti. Kada sami pronadeie besmrtnost za neku 
igru podaijite nam. Sve poukove koje dobije- 
mo redovno demo objavijivati. 


potto postoje igre koje su toliko tedke da ni 
pored poukova za besmrtnost ne mogu da se 
produ naveddemo vam i ove druge. 

U igii vas obldno omeiaju neka mala stvo- 
renja koja ne smete da dodimete ili su to 
lopte koje se haotidno kredu... Svaki dodir sa 
ovakvim predmetima oduzima vam iivot. 
Podto je lik junaka koga vodite obidno sprajt 
a ometaju vas drug! sprajtovi potrebno je da 
iskijudimo detekciju dva sprajta. To je neu- 
poredivo lakde nego Uaienje besmrtnosti. 

Kod Commodora 64 postoji jedna jedina 
memorijska lokacija koja duzi za detekciju 
dodira dva sprajta. To je $D01E. Obidno se 
njena vrednost dodeii nekoj promenljivoj i 
onda se sa nje ditaju vrednosti. Pt^to imamo 
osam sprajtova a registat SDOIE ima osam 
bita dodir dva sprajta se registruje setova- 
njem odredenih bitova kod ove adrese. Na 
primer ako je doilo do dodira nultog i os- 
mog sprajta nuiti i osmi bit ovog registra bi- 
de setovanl. Osiali su jednaki nuli. Znadi re- 
gistar za detekciju de imati vrednost 
10000001 (binamo) ili 129 dekadno. 

Potto zelimo da ptl dodini dva sprajta re- 



gistar $D01E ima vrednost nula a to nikako 
ne moiemo da ostvarimo onda ga moramo 
zameniti. U programu demo nalaziti sledede 
naredbe; 

LDA $D01E 
STA adresa 

Umesto naredbe LDA SDOIE napisademo 
LOA #SD0. Potto prva naredba zauzima tri 
bajta a druga dva onda demo jot dodati 
NOP, Na ovaj nadin tskljudill smo detekciju 
dva sprajta i igru smo olaktali. Na primer: 
MINER 1861 Na adresi S20DB nalazi se na- 
redba LDA SDOIE. Ako je zamenimo sa 
LDA # $00 i NOP igru demo vrlo brzo prodi. 
QUANGO Na adresi SC98C nalazi se LDA 
SDOIE. Ako ovo zamenimo sa LDA #$00 i 
NOP ptica i loboti nam ne mogu nitla. 
PREDATORE Ui MONTEZUMA REVAN- 
GE Na adresi SIFCE nalazi se LDA SDOIE. 
Kada ovo promenimo, lobanje. pauci i zmije 
nas ne mi^u unittiti. 

WHO DARES WINS H Na adresi $1534 na- 
lazi se LOA SDOIE. Kada ovo promenimo. 
meci nas ne mogu unittiti. Ako smo pored 
ovoga i besmrtni igra postaje isuvite laka. 
JET SET WILLY 11 Kao i kod besmrtnosti i 
ovde nas je ova igra prilidno namudila. Nije 
problem pronadi LOA SDOIE i promeniti. 
Nakon izmene modi -demo slobodno da se 
kredemo I niSta nas ne mole unittiti. Ail, lif- 
lovl koje korisdmo su takode sprajtovi. To 
znadi da ako ovo unittimo ne moiemo lifto- 
ve da koristimo a samim tlm ni da piodemo 
celu igru. Nakon cilanja vrednosti na adresi 
SDOIE stole natedbe AND # $01 na jedno i 





•:r-, 
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AUNIM 


NAMMO- 


- Za igranje igara sa automata 
vise nije potrebno imati 
maSinu sa 1,2 MB RAM-a 
samo za grafiku, vet je 
dovoljno pratiti Sta rade 
softverske kace kao U.S. Gold i 
EUte. 


_FpAC-MAN ill DONKEY KONC 
aulomatu. Medutim ove igre su ubrzo zattm 
napravljene za kuine kompjutcre I aamim 
lim pKvazidene. All ako ste tokom posled- 
niih mesec dana svratili na isto mesto. mogll 
ste videti igre od kojih bi 1 kompiuterskim 
antitalentima zastao dah. Upravo te igre us- 
toro dolaze na vaSe raiunare te pogledajmo 
. koje ih kompanije prepravijaju. 

Upcavo kada ste mlslili da su igie vrato- 
lomne vo2nje I ludaEke hrabrosii vec preva- 
zidene 1 zaboravljeoe, kompanije Konami i 
Atari naptavile su dve odiiCne igre ovakve 
- vrste. Konami-eva igra zove se GT i pred- 
stavlja neku vrstu meSavine POLE POSITI- 
ON i FULL THROTTLE. Igra vas postavlja 
na sediAte motora iije je upravljanje nevero- 
vatno (ima prednje i zadnje koinice i ubrza- 
^ vanje poinodu cuAke ili pedale), a dl] je isti 
’ kao i uvek: osvojiti Ato bolje mesto i kralifi- 
kovati se za iinaliiu trku. Igra kompanije 
Atari, SUPER SPRINT razlikuje se od GT-a 
i uglavnom, po vrsti vozila koje korisdle, ali I 
po naJinu igre, jerju je najbolje igratl u dru§- 
tvu sa jc^ tii igcaea. 

Medutim kompanija koja se najviSe udubi- 
•• la u prepravljanje igara, U.S. Gold, orljenti- 
sala se uglavnom na igre sa ratno-akdonom 
tetnom. Takve igre su: GAUNTLET, XEVIO- 
US, MASTERS OF UNIVERSE, EXPRESS 
RAIDERS i BREAK THRU. Pored njih naSle 
su se tu |o§ i tri sportske simulacije kao SU- 
PER CYCLE, CHAMPIONSHIP WRES- 
TUNC i- WORLD GAMES. 


lek u posleonje vreme. GAI 
dji je automat siguino ptogutao najviSe no\ 
ca i zetona, Ato nije nikakvo £udo jer je igta 
veoma brza i privla£na. Glavne junake ign., 
predsiavljaju £etiri Ilka: Thyra Ilie Valkyne,' 

Tlior The Warrior, Merlin the Wizard i Qu f 
estoT The Elf koji iinaju svaki svoje osobine. 

’Hiyra ima jako oruAje, Thor je najoolji u bor- 
bi ptsa u ptsa. Merlin poznaje sve znane I 
neznane magije ovc^ svela i Ell koji je obda- 
ren brzinom i preciznoA£u. Svi on! zajedno 
treba da se probiju, uz vaAu ponio£, kroz 
mnoAtvo nivoa prepunih neprijateljskih de- 
mons. MASTERS OF UNIVERSE je igra ba- 
zirana na crtanom Elmu koji za sada ima ve- 
like uspehe na maiim ekranima. U igri se 
opet susteAemo sa mnoAtvom glavnih likova, 
a cllj vam je da pomognete He-Man-u da po- 
razi Skeletora, predslavnika cme magije. 

Express Raiders je igra £ija je radnja smeA- 
tena na DIvIji zapad, a dlj je vezan za z^o- 
ne tog doba. BREAK THRU je igra u kojoj 
vozite mail dzip i prolazite miloge opasne 
nivoe. Ipak da siie ne bi bio monoton vaAa 
maAina je malo preuredena i moAe da ska£e, 
balansira i... Jedina igra. od svih ovih, koja se 
odvija u svemiru je XEVIOUS. FantastiAna 
grailka ove igre, prilikom nadleianja razlid- 
tih predela. omogu£ava da u pravom smislu 
re£i osetlte let i Eorbu. 

Za sportske simuladje slobodno se moAe 
te£i da su najbolje koje su se ikad videle na Pored ovih igara, U.S. Gold je stvorlo,^ 
velitdm automatima (a uskoro i na ku£nim joA stvara dve veoma originalne igre. Prva je 
rafunarima). CHAMPIONSHIP WRES- MOVIE MONSTER gde odabirate da kontro- 
TUNG je 8li£an igri ROCK'N WRESTLE, ali liAete jedno poznato £udoviAte iz fllmova 

mozete videti svoje. uvecano, lice i lice svog (Codzila, King Kong), kako bi uniAtill odre- 

monstrumskog protivnika, a za sve to vreme dene i grad. Druga je INDIANA JONES, gde 
publilu ne Atedi grlo radi navijanja. SUPER itnale osecaj da stvamo konlroIiAete glavnu 
CYCLE je igra koja na najbolji i najinteresan- liAnost RIma Harison Forda. 
tniji na£ln provetava vaAu sposobnost sa mo- Slededa kompanija koja smatra prepratdja- 
tociklom. WORLD GAMES je igra koju sa£l- nje igara sa automata unosnim poslom je 
.njavaju najoriginalniji sportovi Iz nekih ze- ElitO’ U planu ove soitvecske ku£e je stvara- 
malja kao: skokovi sa liiiee iz Meksika, jaha- nje, za sada, samo dve igre. PAPER BOY je 
nje na bikovima iz Ameiike, balansiranje na igra o kojoj se mnogo pri£alo, a koja je ve£ 
balvanima iz Kanade i baanje stabla u vis iz trebalo da stigne u ruke YU - piratima. Sam 
Skotske. Kako se u njima snalazite otkrite sa- naslov govori o sadtiaju ove igre, a to je raz- 
mi! noAenje novina I izbegavanje ludih komAija 
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uz obavezan lest na kiaju. Druga igra Ima 
kratko ali sadriajno ime; 1942, a sme^ena je 
u srediSte ameriiko-|apaiisko| rata na jedan 
nosad avioia (naravnd americki). koil tieba 
odbraniti od nasrtaja kamikaza 1 podmomi- 
ca. Za ovakvu priliku uvek je najbolje koris- 
titi avijaciju (moida plavog bntoma!?). 

Ipak i|re oe ^ bile igre kad tu pnie ne bi 
ubacila I kompanija Konami koja se ovog 


puta )a 


■u GALVAN zs 


e i igru SHAO UN'S 


iija jeradnja 

se borile za opstanak uzimajuci snagu i 
tavajuCi protivnika. Ako budete sredni 
moida i uspete da se iransfonniiete iz de£a- 
ka u modnog viteza. Za razliku od GALVA- 
N-a u igri SHAO UN'S ROAD obradena je 
tema bliska kompaoiji Konami, a sadriaj je 


iskoristivil naj- 

bolju priliku bekstvo uspeva, ali tek sa- 
da Reba putovati putem Shao Una i suoiiti 
se sa mnogim tniadnim ubicama triade. Koja 
je igra boija? Procenu ostavljamo ditaocima. 

Kao Sto se iz svega moglo videti softverskp 
kuCe nisu ravnopravno pceuzele posao. US. 
Gold je preuzeo vedinu igara, ali se tu ipak 
naSlo dosla traa i za manje kompanije kao 
Sto su Ariola Soft, Software Projects i SNK. 
Ariola Soft je i pored GYROSCOPE-a I SPIN- 
DIZZY-a doneia odluku da prepravi uzorak 
svim ovakvim igrama, MARBLE MADNESS. 
Ova igra je verovatno svima dobro znana, a 
cilj joj je pres^ svoj Uiter preko Sen nivoa 
i dostidi liniju cilja. Medutim, za ovu igru, za 
sada, imamo jednu dobru i jednu loiu vest. 
Dobca vest - prepravijena igra ima istu iz- 
vanrednu grabku i moida dak i boiji zvuk. 
Loia vest - ako nematt 1696,2S ^nb igru 
nefete modi igrati, jer je prepravijena samo 
za Amigu. 

Za razliku od Arioia Softa. Software Pro- 
jects je ostao veran Spectrumu i C-S4 leje sa- 
mo za njih prepcavio igru sa video diska ko- 
ja, razumijivo, nede bin slidna originalu. Igra 


se zove DRAGON'S LAIR i za razliku od 
prethodnih igara ovde nemate zahvalnu ulo- 
gu, Staviie kontroliSete blesavog viteza Dir- 
ka, a cilj vam je da prodete mnogobrojne so- 
be zamka i stignete do princeze, Igra je utoll- 
ko teia dto vas sada i glupa aidaja mode sti- 
di, sem ako igrad nema dovoljno pameti i 
iivaca. 

Na kompaniju SNK mnogo uticaja ostavi- 
le su igre Rambo II i COMMANDO te je 
SNK napravio igru IKARI WARRIORS. To je 
igra koja, u pravom smislu redi, zahteva do- 
bre refleka i izdriljive prste za pritiskanje 
tastera za pucanje. Za IKARI WARRIORS 
mode se redI da se sastoji iz dva dela. U 
prvom deiu, u stilu COMMANDO-a probija- 
te sebi put do tenka, a u drugom delu ulazite 
u tenki pokazujete neprijaielju ko ima kvali- 
tetnije granaie. Sto se podataka, kako je ju- 
nak upao u ovu situaciju, tide, ne znamo ni 
sami te to prepudtamo vaijj madti, i naglada- 
vamo da i^a podinje pored srulenog aviona. 

Za kraj arkadnog doka postavijaju se samo 
dva pitanja: 

- prvo - otkud to da se kompanija Ocean 
uopSte ne pominjel 
Ovo pitanje se postavlja samo na 


- d^o - kako de igre izgiedati na kudnim 
kompjuterima? 

Naravno neke de vas duboko razodarati 
jer nede biti ni nalik fentastidnoj automat-, 
skoj verziji, ali de neke igre biti tako genijal- 
ne da razlike nede ni bin. 

Sigurno ne odekujete da igre radene po- 
mocu video diska budu slidne sa mikro-radu- 
narskim verzijama (kakve veze imaju kudni 
tadunari sa video diskom!?). 

O Aleksa'ndar Lazic 
Tane Kunijevid 


rot prenkiZoil tore u rsvniiat pa 


M PonovaU, aninliviU i t 


u Hiraa podru^ (&AOOO do aBFlFI ueiiao 
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VELOCIPEDE n 

Verovawo sie £uli za iziaz: .Volim g« 
imbecilnoslir. On se u polpunosli moie pri I 
meniti kod ove igre. Kad prvi pul ukljuCiti | 
ovu igni, bi£e vam odmah jasna njena I 
tezina, pa cete (od sramote) pokuSati da jc I 
odigrate dok ste sami u sobi. f 

Vodiiete $lmpati£nog debellka, koji je up I 
ravo kupio uniciki, kroz cetin nivoa igre iz I 
begavajuti usput vodene prepreke, bubc, I 
zapce, pse i sve ostaie iivuljke fcoje mogu da f 
vas ugrizu. E, a tu dolazi i poenta cele sEvari 
Ne privla£e vas toliko graEka Mi scenario ig- 
re, koliko mogucnost i ieija da postignete §to 
veci skor. To je ono ludilo zvano ,Sto viSe" 
koje se nametnulo svim ljudima u danaS 
njem sveiu, tako da nije iskljuSeno da, kad 
ostali vaSi ukudani otkiiju ovu Igru, neidte 
moCi da dodeie na ted od svih mogucih ro 
daka, komSija i prijatelja. Ko vam je kriv? 
Sami ste natovarili sebi nevolju na vrat! 

O Z . B. 


DINAMITE DAM II 
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Uputstvo da igni EQUNOX odigrate do kiaja 


■P 




Lb 



SVEimQAPtA 



COLOSSUS CHESS 


* PER CHESS 3,5 mnogi ljubiteiji Sahovskih 
^ programa su cekJi; ,Evq meni dcstojnoi pro- 
I grama'. Kad ono - pojaviSe k karpwci^ ' 

|kom. 2<" ■ 
fi ma COl 

. il'protiv, 
saizvanrednomSDtablom, 

( Cim se uCita COLOSSUS CHESS sprecnan 
je za okriaj. 3D tabla je sa l«ve strane, odig- 
• • • ladesne strane, a ispod valpo- 


a pritiskotn na ENTER ispile se ,Ej'. 

S naEin ubacujete i sledece polje. Pomeranje 
E kurzora moze se izvestl stielicama (5, 6. 7 i 
! 8)uzobaveznodrian)eCAPSSHIFr-a,kaoi 
t KEMPSTON ]OYSnCK-om koji se aktivira 
1 tasterom J+CAPS SHIFT. Taster SPACE 
■' azuje utroSeno vreme cmih i belih, naj- 


bolji potez i vidJjivo je razmilljanje o budu- 
tein potezu. Da bi bilo joE zanimljivije, CO- 
LOSSUS CHESS u sebi sadrzl nekoliko ma- 
njih potprograma koji se aktiviraju sa CAPS 
SHIFT i; 

e - piekida .raznuSljanje* i odigiava potez, 
P - Igra i za tebe (da te izvuie ako zabrijal). 
Prekida se sa CS +0. 

0 - okretanje table, 

R - ponavljanje cele partije sa ubaJenim vre- 
menskim tazmakom (u sekuodama), 

D - LOAD ill SAVE pozicija sa ubabenim li- 

B - vradanje poslednj^ poteza, 

S - iskljuiivanje 1 ukljuEivanje zvuka, 

G - menjanje figura, 

N - nova partija, 

U - postavljanje kurzora na poietak (polje 
A.) 

1 - brisanje; 0 - vraianje svih figura 

1 - brisanje samo belih figura 

2 - brisanje samo cmib Sgura 

3 - brisanje svih figura 

Q- menjanje takcike: prednosti; dimenzija; 
ispisivanje poteza 


C - menjanje bordera, papera, inka, svetlih 
figura i pbija, tamnih fi^ra i polja... 

T - vremensld tip za bele i erne figure, 

E - edit .raziniSljanja" za belog 1 cmog, 

A • menjanje figura u polju, a u okviru toga 

5 - postavljanje belih ili crnih figura, 

G - vratanje stare figure, 

M- bro; kietanja, 

P - pon, 

R - top, 

Q - ki^jica, 

K - kratj, 

B - lovae, 

C - prazno polje, 

W- brisanje svih figura, 

E - Izlazak Iz A moda u igru ako je sve 
O.K., tj. ako niste varali. 

Dakle, ostaje vam samo jedno, da uiltate ig- 
ru I svojim Sahovskim umeEem (podrazume- 
va se - bez la2i i prevare) nadmaSite l^rpo- 
va, Kasparova i svo to druStvo. 

OJovaa Strika - 
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(Nastavak sa 10. str.) 
ducim vi prethodno podiM u radnu sobu i tu 
otvorite radnl sto. Na£i ^ vietu sa duva- 
nom all poito ne moiete vik stvari odbacite 
Qovac koji ste na poietku Imali kod sebe. Sa- 
da uamite vreticu aa duvanom t pravac sever 
u iltno polje. Idite ptavcem koji ste zapazili 
na spomenlku (N, W. W. N), pa tete se na4i 
na aerodromu ispred aviona. Ispitajte avion 
(EXAM AIRPLANE) I pojavifie se plot Ray 
Krabs. Njemu daite koverat (GIVE ENVELO- 
PE) koji sadrii ove karte za utakmicu pa £e 
pristati da vas vozi. 

Nadi dete se u avionu. Tu dete na£i ranac. 
Otvorite gi (OPEN KNAPSACK) I stavile ne- 
ke od stvari u njega, a onda uzniite padob- 
ran (GET PARACHUTE). Pre nego Sto vam 
Kiabs kaie da Isk^te, uzmite ranac i zatvo- 
rite ga (GET KNAPSACK, CLOSE KNAP- 
SAC^. Kada stigne znak za iskakanje, isko- 
bite (lUMP)- 

Nabi bate se na giani, nesretno zakabeni 
baS prekoputa jaguara koji na svu srebu joS 
spava. Brzo uzmite vreblcu sa duvanom i ot- 
vorite )e (OPEN POUCH), te je ponudite 
majmunu koji vas radoznalo posmatra. On 
be vas iz zahvalnosti otkabiti i vl beie se nabi 
na zemiji usred diungle. Nikad ne zaboravi- 
te da zatvorite vreblcu sa duvanom (CLOSE 
POUCH) jer be vam se duvan prosipati pa 
vas majmun tdSe nebe pratiti. Odavde idite 
na jug 1 nabi bete se na putu. Produbite u is- 
tom smeru I naibi bete na novu pbepreku - 
diinovsku anakondu. Sedte se cctanifi fllmo- 
va i zagolicajte anakondu (TICKLE ANA- 
KONDA), pa be vas ostaviti na mini. Idite 
job dva puta na jug i dobi bete na obalu reke. 
Tu bete nabi mail bamac te odmah udite u 
njega (GO DINGHY). Kako se odmibete od 



I 
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PAWS 

Artie nije Sraia koja avakom igrom koju 
i labaci na trJiSte potrea svet. lako veliki broj 
T’ Ijudi iivi sa izvesnim predrasudama u vezi sa 
•ffovom softverskom kudom. sa sigumoidu 
1 moiemo reci da je igta PAWS bez razloga 
' ostala neapadena na triiltu. Scenario je ori- 


ginalan: u ulozi ste madke-luialice koja. po- 
sle svakodnevne potrage za hranom, otkriva 
da su joj madidi nestali. Nod se pciblidava (sa 
ioporom besnih pasa} i vremena je vrio ma- 
lo... Ni realizacija nije 1<^: iako je PAWS u 
stvari verzija starog SABRE WULF-a, grafika 
je vrio dobra a posebno animaeija kojom je 
predstavljeno madkino hodanje. U igri po- 
stojl ravno 100 nivoa i madidi su rasuti po la- 


virintu zgrada, drveda i zidova. Vi molete 
nositi samo jedno made i moiete ih ostavijati 

Kako vreme prolazi, dopor pasa se sve vide 
povedava, a samim ticn se smanjuju vale mo- 
gudnosti da izbavite madide... 

O Nikola Popevic 
Predrag Bediric 
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TWO ON TWO BASKETBALL 

Ovo je trefia simulacija kolarte koja se po- 

igraJa s lirn. Slo jednog igraJa vodite direk- 

' Pre pofietka T^°mona odgw^ti na ne- 
koliko pilanja. Da H date odigrati utakmicu 
Hi treniraH pojedine poteze, da U igrate pro 


raiCEEBUSIlR 
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HOPELESS 

Za ljubav su ponekad potrebne velike irtve t joi veda odricanja. U 
to se najbolje moiete uveriti igrajudi nainoviju igru firms Ariolason. 

Nalaiite ss u ulozi ucvel|en(^ junaka Ala fflunca kome je manilak 
pod imenom Ludi Monk oteo voljenu dragu. VaS ladatak je da kroz dve „ „ 
[iilj^el^n^(|oliko, n^e, ^ojl mesla u svMniru koje tdonku sluie ekrana, dugo £e 


^ti I 
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HOLIIWOODORBUST 

Viaiamo se u doba ludih dvade- 
Mtlh, Carlstona i prvih koraka 
filmske industrije. Glavni junak je 
Bastec Baluni, momak la:^ je do- 
Sao u HoUvud u potcazi za sla- 
vora. PoJto je primijen za probno 
snimanje, zadatak mu je da prona- 
de pet statua Oskara. Na samom 
stanu Igre, ekran je podeljen na 
dva deia. U ^injem je Baster u 
ambijentu u kom se Blm snima. a 
u donjem ceiiser koji pomao prati 
svaki Basierov pokret, Cuje se Wa- 
pa i snimanje poiinje. Bkran se 
ptoiiruje na ceo format I Baster 
po&nje potra^ za Oskan'ma. Od- 

jSECTStSSlS 

jedioi na&n da ih zaustavi je da 
baca tone na njib. Dok se policaici 
zbunjeno okredu Baster se merde- 
vinama penje na drug! nivo. Ni tu 
— na predaha. Ovde se pojavijuju 
IOV1 koji M napadaju s Xeii 
mi se dobijaju na csnovu vtt- 
mena koje protekne a da ga duiio- 
vi ne dotaknu. Sa ovog nivoa neka 
viata vode na potxtnu scenu a ne- 
ka na ulicu gde Baster opet mora 
da se sukobi sa dosadnim policaj- 
cima. Tu Baster moia da saSeka 
da se snimi hiljadu sliiica na film 
' da bi se ponovo vratio u enterijer. 

Igra je, iako sjajno graSeki i mu- 
zi6ki napravijena, suviSe tdka. 
Inaie ideja je vecma ortginalna. 

0 Text: Zoran Bjeladlnovli 
Mapa: Zorao Moiorlnski 


duhi 


HOCUS FOCUS 

Veoma simpatiina igra kod kpje 
vam je prilozena mapa neophod- 
na. Krecete se kroz o^oman lavi 
rint i sakupljate razlitite predme- 
te. Pomeianjem d2qstika nadole 
birate opdje sa kojima dete raditi. 
Moietc se kretati. snimiti neld 
predmet, uzeti ga Ui koristiti ma- 
kaze. Pre potedca Igre savetujemo 
vam da mapu dobro prou&te ka- 
ko biste lakSe savladaH celu igru. 

0(Z,M.) 
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ONE BITE 
TOO DEEP 


Mapa koju vam dajemo samo je deo igre. Krtteie aa dna mape i 
kioz lavirint tr«tu da ae probilete do ajenog vrha Kada tu dodete bicete 
verovatno iznenadeni: igra Kk sada pranje. KreCete se kroz veliki broj 
soba sakuplj3)udi razUiiti pcedmeK. 

O JZ. M.) 



THJi LEGEND OFSINDBAD 

U poplavi mnogih zelenih, IjubiiasHh i 
S«a-ti-ja-znatn osvajafa iz Svcmira, pravi je 
uiiCak Da£i igtu koja za sadrzaf ima temu iz 
proSlosti. 

Svi ste, verovatno, £uli za legendu o Sin- 
dbadu Moreplovcu. Na jednom od svojih pu- 
tovanja, njega )g zarobio zli Salabim, oteo 
mu sve bJaeo i zatvorio u podrum svog dvor- 
ca. Va$ zadatak je da osfobodite Slndbada, 
povratite njegovo blago i pomognete mu da 
ttifue do Bagdada, OvaJ komplikovan zada- 
tak je podeljen na pet delova (nivoa igre): 

Podzemlje dvorca - Vak zadatak je da sa- 
kupljaie blago koje m kiije u ovim prostori- 


jatna, kao i dva kljuca pomodu kojih dete uci 
u dvorac. Uobidajeni protivnici (siraia, gmi- 
zavci, ltd.) Vas prate u stopu. BudJte brzi.' 

Unutralnjost dvorca - ovo je platformski 
deo i|re. Pronadite mad i uz njegovu pomot 
se kroz gomilu straiara probijte do carobne 
lampe koja de Vas prebaciti do; 

Pustinje. Kamila koju Imate nije baS For- 
mula 1 , ali budite uporni i uz put pobijte sve 
j)«« i §korplje koje napadaju Vas i Val .Bo- 

Iznad grada - Ovo je pucadki deo. Pobijte 
ptice grabljivice i strazu na ieteSm diiimima, 

Iznad grada (ponovo) - Saiabim se pretvo- 
rio u zmaja koji dalje vatrene kugle na Vas, 
izbegavajle Ih i konadno sredile Salabima. 


PoSto le igra isuvise tedka, dajemo Vam 
nekoliko olafcSica: Kad uditale igru, resetujte 
je, a zatim kucajte sledede poukove; 

- Za neutraiisanje prepreka; 

POKE 18434,169 ; POKE 18435,8 ; PO- 
KE 18436,234 ; POKE 36890,169 ; PO- 
KE 36891.0 ; POKE 36892,234 : POKE 
44299,0 : POKE 44298,169 ;POKE 
44300.234 

- Za besmrtnost; 

POKE 10626,234 

PO^E 10260°srfM>d3e 

Nakon toga ponovo startujte program sa 
SYS 49152 1 94M. O Zonui Bjeladinovid 
Mapa Zoraxi Mogorutski 



I 


I 

I 

i 
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POWERPIAY 



Obavezno nabavite Fowcrplay. Dobro 
vas relaksirati dok odmaratc ruku od silnih 
pucaikib igaia. 

OZ.B. 


pleskt kompanije ACTIVISION koja je se ved 
jednom oprobaJa u pravijenju igara po uzoru 
na RIm-GHOSTBUSTERS. Stvorena je $ansa 
za Howarda da svoju karijeru nastavi na 
kudnim raiunahma Sirom sveta. Sama igra 
predstavija melavinu odlidne atkadne i deli- 
midno stratdke igre sa patkom u glavnoj 
ulozi. Pode(ak igre je verna kopija filma. Ho- 
ward se padobranom spudta na vulkansko 
ostrvo naonaian same svojim Kvak Fu ume- 
dem i laseiom. NJegov dij na ovom osCrw |e 
da oslobodi ameriSce tinejddere koji to vero- 
vatno i ne zasluiuju. Medutim kako je Ho- 
ward meka srca on ce stavici svoj zivot na 
kocku ne bi li ostvario cilj. Ipak odredidte ni- 


je lako pronadi jer uz put Howard srece i 
mnogo protivnilui i neprijateijskih pernadh 
stvorenja koji mu oteiavaiu pt^o. Na svojoj 
misiji Howard ce naici I na odreden broj 
predmeta koji de I njemu samom koristiti u 
borbi. 

Tako je to kada se pemata stvorenja upus- 
te u savladivanje karate veftina. To vide zbu- 
njuje nego obedava joS jednu dobru arkadnu 
klasiku. 

Ukoliko delite da proverite kakva de igra 
bill, pre nego Sto ona stigne, obratite se na 
adresu; VIDEO KLUB .Zvinko', SUPILOVA 
42„ tel; 7S4-962 i pogledajte film. 

O (A. L) 



HOWASD THE DUCK 

Howard je jedna sasvim obidna vrsta pat- 
ke sa svakodnevnim potrebama za seksom, 
cigaretama i vo!nji na dasci Sto i odiikuje 
ovafcve vodene pfice. 

PoSto je Howard, do danas, jedini patak 
se dogegao na stianice stnpa i stu[Ho 
' u pngstersko podzemlje F. F. Copola ga je 
. smatrao idelnim junakoin za svoj novi film. I 
tako je Howard napustio svoju Paiedu pla- 
netu i spustio se na zemlju na .brdovitom 
Balkanu', u grad Beograd. AJi ne, to je se sa- 
mo na das zaustavio Howard-ov vremeplov, 
jer je njegova krajnja destinaclja grad Cleve- 
land u driavi Ohio. Bezbedno se spustivSi u 
Ameriku, Howard je krenuo u razgiedanje. 
U bioskopima Sirom Amerike nije stekao na- 
roditu slavu, ali je ipak privukao painju en- 


SUPER CYCLE 


Kakav mainurluk! Posle proslavijanja jos 
jedne pobede, budite se i ved vam je jasno da 
jedva imate vremena da se spremite za sle- 
dedu trku za Sampionat. Prea sam start trke 
imate jol toliko vremena da izaberete boju 
motora i kodnog komibnezona i zauzmete 
mesto na startu. Starter daje znak i trka po- 

sve neotkrivene trkadke Samplone ovo 
je pravi problem. Glavni ekran je raden u 
.Pitstop ir maniru. U gomjim dvema tredi- 
nama prikazani su pista I trkadi na njoj, a u 
donjoj, obrtomer. bninomer i menjac. Svaka 
promena brzine prikazuje se ptomenom bo- 
ja sljalica na komandnoj tabii. 


Posle svake trke, vozlte bonus Irku u kojoj 
morale sakuplti Ito vile zastavica. Inade, 
sam program ima tri nivoa tellne. a svaka 
trka se vozi na vreme. Nije uopite vazno ko- 
tiko sie puta izietali sa siaze. Na kraju opei 
mozeie bid pobednik (ako na cilj stignete 
pre odredenog vremena). 

Iz nivoa u nivo staze su sve tele za volniu 
i sve je vile prepreka na njima. Tteba bid 
pravi umetnik pa izbedi sve ptepreke na koje 
dete naidi u toku voznje. 

Osim llo malo ubrza rad sportskog dela 
valeg srca, pto^m ne zahteva nikakva psl- 
hidka opteredenja i prava je relaksacija kada 
se vratite umomi sa posla (gde vam je lefica 
brundala na uvo) ili iz Ikole (gde su vam 
profesori ispiraJi mozak sa podacima koji 
nede udi ni u jednu enclklopediju). 

O Zoran Bjeladinovid 
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SredRjoSkolci i brucoSI, na)zad |e i vas ne- 
ko pomeDuo u kompjutenkim igrama! Do- 
duSe, radnja se odvija u nekom ameritkom 
kolediu, ali dad su svuda dad. 

Mikijev aadatak je dosiavijanje porukc 
svojoj devojci, a u tome ga onemogudavaju 
na sve moguie natine profesor, redar, do- 
mac i |oS mnogi dnigi likovi koji se mogu 
sresti u i oko'o ikole.Tgra poiinje u udonid, 
odakle Mild mora da prod: kroz kantlnu, 
gimnastiCku dvoranu, zbomicu, da bi, naj- 
zad. u ikolskom dvoriStu, predao avoju poni- 
ku. Cicavim putem Mild sakupija area koja 
su postavijena na najnemogudnijim medi- 
i na Ca| nadn zaraduje nagradne poen:. 

Sio se grafike tide, sprajtovi se dne malo 
nedoviteni (moiete da gledate knz njlh), a 
muziikl deo u obliku kompozicij: Bitlsa - 
.A Hard Days Night'. 

Sve u svemu, igra nije li^. lepo del: se za- 
baviti uz n|u. Predahnite male od svemirskih 
osva|a£a. 

OZ.B. 


SOLDIER ONE 



OZ.B 


lOth FRAME 

Ovo je joijedRa u nizu igara, koje se testa 
pojavljuju u poslednje vreme, na temu sport- 
skih dmuladja. ' 

Uradena u 3D grafici, namenjena je svim 
Ijubiteljima pravog, dobrog kuglanja. koji su 
spremni da ove dosadne jesenje dane pcekra- 
te. boravedi u jednoj savremenoj, dobro op- 
remljenoj kuglani, sa desetak paialelnih sta- 
za, uz mogudnost takmidenja viSe igrada. sa 
dobclm pregledom svih postignudh rezulta- 

Mada vam je osnovni cilj ovog takmidenja 
poznat, ipak pokuSajte da uz §to manje baca- 



nie vaSe kuele, maksimalno tri pofcnSaja, 
oborite 5to vile tunjeva. po mogudstvu sve, i 
da u konadnom redosledu svih takmidaia za- 
uzmete Sto bolje mesto. 

OIvBo Toikovid 


HACKER II 



sUtemom koii upravija sa Cedh kamece od- 
jednom, a dlj mu je da .izludi' protivnikov 
sistem obezbedenja. 

Igra zahteva nekoliko sati igranja da bi se 
doSTo blizu relenja, a iskreno da vam kaiem 
ja nisam imao toliko divaca. To prepuitam 
mladima. 

oz.a 

STRIKE FORCE HARRIER 

Post: izvesnog zadSja, ponovo se pojavila 
jedna od aviosimulacija. Ovog puta, rai^ se o 
dobrom pragramu, ne previSe teJkom, na 
prvi pogled dopadljivora, tako da de bez pro- 
blema nadi svoje zagovornike. 

Program je pun .malih Stosova' koji ulep- 
iavaju opSti utlsak, a pravljen je za dve vari- 
jante igranja: klasldnu simulaciju leta.gde 
morale konstid preko trideset komandi, i si- 
mutaeiju borbenog leta gde Vam se pruda 
moguenost da sami naorudate avion i laene- 
te u bombatdenki zadatak ili borbu sa ne- 
prijateljskim lovcima. 



simullraju 

leta^™niui3a¥iMm"iafS 

ako u sebi imate imalo lindtergovske krvi, 
obavezno ga nabavite. 

OZ.B. 

ELECTRIX 

Sedate li se prvih igara za Val radunar, u 
kojlma su glavni junaci bill uvek sUdnog iika: 
doveduljci sa kapicama na glavama i (obld- 
no) velikim nosevima, a bavili su se proiz- 
vodnim zanimanjima (rudari, mehanidari, 
vodoinstalateri, kuvari...) Ovaj program je 
raden kao rivajval na takve igre i u potpu- 
nosti je u tome u^o. Glavni junakjoj je me- 


NetdtaS'‘ni‘"uu'S]l11'MM“ir‘ 


poslu. 
. napravili u 
Los Andeles u 
je od Sefova dobio zadatak 
icentraluitotakoltodeidi 
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HOLE IN ONE 

U svako) visti posU inventivnost je jedna 
od najvaznijih stvari. Najgore je kad ilovek 
nema sveiih ideja pa mora da pbsegne za tu- 
dim t pokula da ill promeni oabolje. To se 
onda obi^no zavrii katastcofalnim rezulta- 
tom. Svi vlasnici Comodora koji poseduju 
program .Leaderboard Golf, s pravom de za 
.Hole In One' reii da ne£ija neukusna lala. 
Zaista, nijedna stvar u ovom programu ne 
odaje nadu da je u pitanju dobar program. 

Grafika je do zla boga .gcuba' i nepredz- 
na da to odmah fioveka obeshrabi. Meni se 
naroiito dopao .biser* kad vam prilikom ne 
kog udarca loptica padhe u jezero. U tom 
trenutku se ektan btiSe i pojavijuje novi gdc 
vi stojite na povrfini jezera! Kakva glupost! 
Posle toga, kompjuter .shvali' da je ovo ne 
moguie pa ponovo briie ekran i vraca vas da 
poDovite udarac. Sve element! prave igre (pa 
£ak je tu i kvadrat u gomjem desnom deiu 
flkrana koji vam povremeno preciznije ozna- 
Sava udaijenost od odredene rupe) prisulni 
su, all sve to nilta ne pomaze i program za- 
sluSuje samo epitet tceSerazrednog progra- 
ma za ograniSene moSdane masc. 

Ipak se vi diiite .Leaderbord Golfa', To je 
jcS uvek najboija golf siinuiacija radena za 
C-64. 


ko prvi prikupi tiideset pet poena. Prostorija 
u kojoj se igra je dimenzija 60 x 80 x 20 me- 
tara, a svemirci je obiSno igraju u desetoj so- 
bi u kompleksu za zabavu - odatle i naziv 
programu. Originalno, nema Sta. 

O Zoran BjeladinoviS 


COLLAPSE 



ovoj Igri Zen Se se proletati kroz devedeset 
lest ekrana 1 pokulatl da poruSi razliSite tvo- 




ARCANA 



vredil. Izvinite, da li neko ima jednu 
h zgodnih kesica koje se dobijaju kad 
It letite avlonom? 

O Zoran BjeladinoviS 



ADAM CAVEMAN 

ADAM - peSinski Sovek 
Planine Smju na vas. Krenite sa nama u 
praistarijsko doba, gde vas Seka Adam i trail 
" 'teienuizkandiineprijatelj- 
planlnskog Soveka. Adamo- 






3 am je uraden u 3D grafici kao najbolji 
akularni crtani filmovi u boji. 

O ToikoviS Ivan 
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MARBLE-MADNESS 

Ne dajte se zavarad. Prvi ekian stvamo U- 
21 na .Spinndiz^, all tu prestaje svaka slJ£- 
nost. Morale mi verovad na k£. Fred Varna 
se nalazi igra koja |e .oborila 3 nogu' vlasni- 


ke Afflige, a to ved neSto treba da kaie. Kre- 
nimo od poSetka. 

Na poSetku igre se odluSujete za jedan od 
sedam nivoa ce^ne i da li ieie igcad $ami ill 
protlv drugog igra£a 

*l»i zadatak je da provedete kuglu kioz 
Sest nivoa igre uz izbegavanje razlifitih pre- 


preka u ogiani6enom vcemenskom periodu 
(7S. 60. 45, 30. itd..sekundl]. Svaki zavrietak 
nivoa pre isteka vremena, donosi Vam na- 
gradne poene u vidu dodaCnih sekundi koie 
se prenose u sledeil nivo. Ukoliko Vam ]e 
ku^a uniStena, slededl pokuSaj te bid kraii 
za onoliko sekundi, koliVo je polrebno da se 
nova kugla oformi. Kugla je dosta tedka za 
upravlianje jer poseduje izvesnu dozu inerci- 
je, na koju treba navilmuti. Svaki od Sest ni 
voa poseduje zasebnu meiodiju (kod Amige 
je to u stereo tehnici), koja Vas prad u Vatim 
pokuSajima. 

Programu se ne mote nadi nijedna zamer- 
ka. Ispoliran je do savrSenstva. Obavezno ga 
nabaviie! 


HOI WHEELS 



O Zoran BJeladinovic 
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(BfiUlliiiipsiTS MeQffi-ifistsisanlbaiir *8iS 


T®S) Msaai- KffiEfilPpiriBISA" 




-1- DRAGONS LAIR 
-2- DAN DARE 


-1- CAULDRON 11 

-3- RAI TEMPLE 


-2- THEBOGGIT 

-A- NIGHTMARE RALLY 


-3- DAN DARE 

-5- ACE 


-A- DRAGON'S LAIR 

-6- olLi and LISSA 


-5- HEAVY ON THE MAGICK 

-7- BUMP SET SPIU 


-6- TENNIS 

-8- HEARTLAND 


-7- DINAMITE DAN II 

-9' mCHT RIDER 


-8- PRICE OF MAGIC 

-lO-GHOSTS AND GOBLINS 


-9- PAPERBOY 

-1 1-FULL THROTLE 


-lO-HUNCHBACR III 

-12-MOLECULE MAN 


- 1 1 -GHOSTS AND GOBLINS 

-13-HEAD COACH 


-12-fiEARTLAND 

-H-TT RACER 


'13-NIGHTMARE RALLY 

-15'VIDBOOLiMPlCS 


-H-COLOUR OF MAGIC 

-16-DlNAMlTE DAN II 
-t7-JA(X THE NIPPER 


-15-NINJA MASTER 
-16-JACK THE NIPPER 

-18-NINJA MASTER 


-18-BAZOOKA BILL 

-19-SROOL DAZE 


-19-TOMAHAWK 

-20-UNlVERSAL HERO 


-20-THE WAY OF THE TIGER 


Itflens iDajjli](ziilj]9 ip!rs)(£a7suiilllii Useutc as SS 


LSsllB ®ir®(flavguiiSlii issffffl aa 

ssiaarisTO x hdsh. 


SGD!!2£iI(SiM)I&S £4 II Sl’iSS 

-1- COMMANDO 


-1- GREEN BERET 

-2- ELITE 


-2- URIDIUM 

-3- WAT OF THE TIGER 


-3- EXPLODING FIST 

-A- GREEN BERET 


-4- BOMB JACK 

-3- DYNAMITE DAN 


-3- MIKIE 

-6- AMAZON WOMEN 



-7- RAMBO 


-7- WINTER GAMES 

-B- BOMB JACK 


-8- GHOSTN'S GOBLINS 




-10- MONTY ON THE RUN 


-10- BOBBY BEARING 

Listu sasuvto 12[IS1LMS7JI(S 


Listu sastasvio7W.£.9. 
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Chiller 22501,189 B2 


, V 

1 

£L. 

f 

Sr'-'-™- ' 

Choplirter 8011,173 82 

Clowns 3566,255 82 

Combat 32765,42 82 

Commando 2180,255 82 

13590,0 82 

2409.44 B2 

9906,x 2l 

Congo 8ongo 3655,5 B2 

Crazy Caveman 3332,255 BS 

Crazy Kong 30624,173 B2 

Crisis riounlaln 2665,238 B2 

3144,238 B2 

Crossfire 27625,173 82 

5353.44 82 

Crystal Castles 5643,255 BS 

Cuthbert In Jungle 2659,5 82 

Cutiibert In Space 2726,255 BS 

Cylu 39409,173 82 

Dallas Star 3271,0 82 

Dare Devil Dennis 29173,255 82 


Defender 3005,5 82 

Dig Dug 10473,255 82 

1.000 POKICA 

Dinkey Doo 12296,165 B2 

11969,18 b2 

Donkey Kong 12118,234 82 

Dragon Hawk 3477,255 82 

Drelbs 8813,255 BS 

10445,250 85 

Dropzone 2460,255: 

2465.255 6S 

LE6EN0A: 

B2 - Mztirgj 2lv«ta 
ps - BasinrtitesC 

BP - Igra hez pretIvnIM 

2l - bro] 2W0ta (X) (0-2SS) 

V - yrama, ttmpa <0-255) 

E - stalna encrglja 

Action Biker I54B9,4S BS 

AlllgataBlagger 53264,126 B2 

3574,44 B2 

3516.234 BS 

3562.234 BS 

Android 2 42B3.234 B2 

AnlhllatOT 6295,11 B2 

AHC 1 1639.x 2l 

ATAIM HIghtS ' 2631,173 B2 

2632,141 B2 

2633, 169 82 

2634,89 S2 

Attack Into flussla 11291,176 BS 

AutomanIa 2249,9 B2 

Axions 17368,173 82 

7065,236 B2 

B 

Baggllnan 19013,189 B2 

22235,5 B2 

22236,255 B2 

Bandits 4971,177 82 

8at-Attack 11061,234 B2 

Battle tnrou(h Time 22045,255 82 

Battlozono 8909,100 b2 

Boach Ha«k 8289.99 B2 

Bizy Hawk 5889,255 BS 

Black Hawk 8269,99 B2 

8290'.25S B2 

Blagger 3560,8 B2 

Blachwyche 27186,96 B2 

Bluetloon 73l6,x 2l 

BombJack 6819,173 B2 

BouldorOash 1 16494,169 B2 

Boulder Dash II 25068,250 82 

25112,165 BS 

Boulder Dash III 15334,250 82 

BruceLee 5686,128 82 

5672,128' 82 

Buck Rogers 8825,36 82 

BungllngBay 47465,176 82 

47465,170 8P 

Buniln Rubber 18432,173 82 

C 

Captain Starlight 13366,173 82 

Cavelon 23789,255 62 

China tuner 34623,234 82 

34562,10 82 

34632,44 82 

34634.234 62 

33301,245 82 

33457.255 82 

34625.234 62 

E 

Eagle Empire 2214.50 B2 

Encounter 30430,0 BS 

Escape 5514,27 B2 

Espial 3369,33 62 

Evolution 6947,255 B2 

Exterminator 5908,76: 

5909,58: 

5910,23: 

5911.234 BS 

r 

Falcon Patrol 16764,234 B2 

16765.234 62 

16764.36 82 

16705,2 82 

Falcon Patrol II 9564.234: 

9596.234 B2 

Fire Ant 17658,100 82 

Flak • 479B.36 B2 

Frogger 22341,173 82 

22347,173 82 

Frogger Sega 22341,173 82 

Frantic Freddie 34535,24 B2 

31887,25^ 82 

Forth Apokalypse 36364,234 82 

36339,155 62 

36539.255 82 

36353.234 82 

36366.0 B2 

36366,153 B2 

36367.234 82 

36366.234 82 

, 14697,0 82 

14760.0 82 
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STUDIO, TIME TRAX, BOMB TACK 2, PARAL- 
LUC. CYBORG, ASTERDC. PINO PONG 3. NO- 
MAD, TRAP, NINJA MASTER COMMANDO V 
KOMPLFT + KASETA 2000 DIN. BORIS tSC, 
MA2URANICEVO SETAUSTE 23 SPLIT TEU 
(I5S/S12-73S 

NE DOZVOUTE da % 


sss,‘-^ 


011/417-371. MIROSLAV CAKA- 


ra.Svi -h 


COMMODORE 64 SVE IGRE ClJE SE MAPE NALAZE U 
OVOM SPECIJALNOM IZDANJU (A POSTOJE ZA COMMO- 
DORE 64) NALAZE SE U KOMPLETU X 5.) CENA KOMPLETA 
X 5 SA KASETOM I POSTARINOM JE 2000 DINARA POUZE- 
CEM. DRAGAN JAGLICA, Jurija Gagarina 158/19 11070 NOVI 
BEOGRAD, Tel: 011/156-445. 


Icaseta 3500 dliuca. WAR HAWK, GHOST HUN- 
TER 2. DRUIDS, THRUST, WARP 1, CHESS MAS- 
TER 200, JACK THE NIPPER, AIRWOLF 2, ASIE- 
RDI AND M. C., SWEDISH EROTICA, GREEN BE- 
RET 2, SALLON nME, SERENADA 1,2 CLEAN 
UP TIME, PEPSI, MEGABUST, FREAK FACTO- 
RY, NUCLEAR, HOPELOOS, ALEEYCAT, ARCA- 
NA, FUNGUS, W. A. R, DANTE, 1942, CYBORG, 
TAIWAN BOXING, THE PAWN, CASTTLE TER- 
ROR II, POLICE ACADEMY, N. 0. M. A. D., BO- 
ULOERDASH 6-8, BEACH-HEAD 5, HOLLYWOD 
OR BUST, THE BOGCIT, DRAGONS lAIR, MIS- 
SION A D., SEX GAMES 11, EQUINOX, USLUtNI 
ZA DISK GIGA-CAD (ZA PROjEKIOVANJE), 
FAST HACKEM 3.O., 2A 0/128 - MICROSOFT BA- 
SIC SUPERBASE C/128 - MULTIPLAN, ADA 
WORDSTAR Usiuini 350 dinara, GIGA-CAD 2000 
dinaia. KAMENKOVlC ALEKSANDAR Bulevac 
LMilina 151/26 11070 NOVI BEOGRAD WLEFON 
143-143. 


BERET 2: WAXWORKS. KOMPLET 6: POLICE 
ACADEMY; WORU)£AMES (7. IGARA); ASTE- 
RDC 3; JACK IKE NIPPER; SPDCY HAROLD; SA- 
LOON TIME; TRIVIAL PERSUIT- KOMPLET I 
KASETA 1.500 DIN. TOROMAN SEI^AD GOR- 
NJE OSOJE 2 72270 TRAVNDC TEL 072 811 071 
COMMODORE 64 - Piodaiem oajnoviie progra- 
ms: Dragon's lair. Ninja 2, Cybort Hacksr II, As- 
isrbi U... STEVANOViC DEJANBulsvar oklobar- 


COMMODORE 64 - SUPERKOMPIET: ASTERDC 
and MAGCC CAULDRON, 1942, AIRWOLF 2, 
•JACK THE NIPPER GREEN BERET 2, POUCE 
ACADEMY, DANTE, SOLDIER ONE, CASTLE OF 
TERROR 2, DRAGONS LAIR DROIDS, POWER 
PLAY. Komplsl -h kassla -H PIT - 1500 din. 
Draisn Puljko. Slrosmajsrova 28,55000 SlavoDSki 



ZA COMMODORE 64 - NAJNOVIJI KASETNI HTTOVI; PANTER BMX RIGHT LANDER RED 
MAX, MIKIE, STREET SURFER lOTH FRAME, TRAP DOOR INCRIDIS, FIST II, MISSTER ANGRY, 
UCHI MATA, ANU RAID... i S»i ostali kofl M nalazs u ovom broju - od DRUIDS do HOLLYWOOD 
IVAN TOSKOVIC, CvijiCeva 125/20, 11000 BEOGRAD, Tsl. 767-269 


COMMODORE 64/128. kupujle samo kod nas. Og- 
romna toliCina progta^l^ra, kompleta. Kom- 

bolja punuda diskeinlh programs 64/1^ CP/lll 

-V^^PaSuuiey 

Rsbb U. IvUainy Vile, Swedlsa porno, Dunn Du- 
ran, Blaring Padles, Hie Music Shop, Za disk giga 
cad, pladne, multiplan 3 d Drawing 64, Gsos l.S, 
Okrcnite lelefone; 339-119, iU 135-184. 
ROMODOROVatll 99S NajDovijih kasstnifa su- 
psrhiiim (PoUce Acadsniy, Summer Games 3-1 
naH tele kod CrtmliDwRa. GREMUNSOFT, Mi- 
lana Rakita 28, 11000 BECXIRAD, 011/424-744. 
COMMODORE 64 najnoviji svetskl hllovi: Kom- 

R A: Fist II, Uchi Mau. Jack niper. Thai Boxing 
leal Ninja, Deacdvarocs, Airwolf II, War hawk, 
Danle/Slars, trailblaaer. Room Ten. Knockle Bus- 
ters. Komplel B: Police Academy, Mikie (pravio, 
Botn Bearing. 1942, Thai Boxing i. karate kid II, 
Spyky hatold: Aslerix III, Trivia Persvit, Droids. Al- 
lej Cat n, Fungus. Kao i pajedinatno: Hl^nder, 
Comando Lybla, World Games (Summer Games 
III), Dragon's Uir 11, Buld lag, Thai Boxing I - [V i 
td. komplet -I- kasela - 1500, - IVAN AL- 
BREHT, Ivana Miludnovita 81, 11000 BEOGRAD, 
tel. 436-715. 

ZACY SOFT ponovo prvi na triditu sa nainovijim 
hitovlma; Mikie, Legend of Sinbad, Uchi Mata, 
World Games, Spcccfi, Fist 1,2, Sanxion, Thai Box 
1,2,3, Soldier One, 1942 Boby Bearing, iidl!' pro- 
dajemo i sex komplel od 18 pomo programai!! 
Komplet + kaseta 2500 dinan. TOMISUV BE- 
BlC, Vinkovlteva 13. 41000 ZAGREB, tel. 
041/437-453. 

KOMODORDZIJE; Mikie! Speech. Nipper. Music 
Shop. Boggit, 1942! Powerplay, Uchlmata, Thaiwan 
Boxing (sva tri!), Police Academy, Sinbad, Fist 2! 

dinan. Sve imamo (turbo!)! 012/23 540. 21-961. 


KOMODOR 64; NAJNOVIJI DISK PROGRAMI 
MPS rOLKTT rV - i600 DIN. SA DISKETOM, 
GAME MAKER - NAPRAVTTE I VI SVOJU !G- 
RU ZA SAMO - 3000 DINARA SA DISKE- 
TOM, LASER BASIC - NAJBOLJl BASIC ZA 
COMODORE ZA SAMO 2S00 DINARA SA 
DISKETOM, FAST - NACKEM ZA COMO- 
DOR 128 NAJBOLJl PROGRAM ZA KOPIRA- 
NJE ZA VAS KOMPJUTER SA DISKETOM 
2500 DINARA 

COJIC NENAD, PERE KOSOVICA 18 BEO- 
GRAD 11185 


SERVISNI PRIRUCNICI NEMACKI ZA; COM- 
MODOR 64 (33 str. - 3500,-), DRAJV 1541 (40 str. 
- 4000,-). ZAJEDNO ZA 6500, - din. Tet; 
011/630-128. 

NAJJEFTINIJI super kompleti la Commodore. Ka- 
aela -k PIT -(- 20 prognma ISOO dinara. Paket 
300 programi na 8 I^ta sa kasetama i PIT samo 
7000. Katalog Besplalan Isporuka 7 dana. ZLA- 
TAN GLAVONJld, VojvCHie Stepe 251, BEO- 
GRAD. 011/477-887, 

MICKEY MOUSE SOFT lei: 011/162-067. Nabavite 
Stare > nove hitove ra C-64. Cena kompleta (25-3S 
programa) - 1500 din. Komplet svih 2000 progra 
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KOMPLETl; NOVOIII 
MIKIE, SANXION. THE LEGEND OF SIN- 
BAD, THAI BOXING 1, 2,-3, UCMI MATA 
FIST 2. POUCE ACADEMY, WORLD GAMES 
J-6, PANIC IN LAS VEGAS, SPEECH, BOBBY 
BEARRING, DANTES IN FERMO, PAPER 
BOY, 19<2, BEYOND P. FOREST, JACK THE 
NIPPER TRAINER, DEAKTIVATORS, SOLDI- 
ER ONE (BEACH HEAD S|, BOGGIT 1. 
CENA KOMPLETA 2200 DINARA 
075/235-666 DAMIR TINJiC SENJAK E/4 
7S000 TUZLA 



COMMODORE 64/128: U nipei bcofii neunaci tu- 
p«r komplet - Mission A:D:, Druids, Cyborg, Ran- 
som ihe bng. Scarab. Pod, IHdU Alpha, Allcykat II. 
Knl^l RIded, Graphic ADV Creator, Emiinow, 
Cri&i 11 - aa samo 1500, din kaseta C 60. 
051/811-503,GORAN. 



SVl SPECTRUM HTTOVE IZ OVOG IZDANJA 
M02ETE NARUCm PO CBN! OD 80 DIN. NA 
TELEFON (Oil) 121-598. 

SPECTRUMOVCI: sve ove programe sporaenule u 
ovom Ilstu moirte naniCIti pajedliaOno Ul u kom- 
pletimakDdRIIDQA {061/482-285): OakvISe. Imam 
vei programe aa koje u ovom Ilstu jo5 nisu iiull. 
Svaki mesec 3-4 nova kompleta. 



SPEmUMOVGI Joi uvek vam nudim vellki iz- 

L -jojedinaeno ili u kompletu JOSIP 

r AVNOJ-a 117/3, 11070 N. BEO- 
GRAD. tel: 011/146-173. 


Kao I uvek, la vat C-64, COPYSOFT Vam nudl 
najnovije programe: FIST II, 1942, POUCE 
ACADEMY. I druge. Takode I komplete sa us- 
luinim. muziiidm programima ratnim, aport- 
sklra. botilaiUm i drugim igrama. COPYSOFT. 
Ongrljina 3i 11060 ^OGRAD, 011/415-439. 


SPECTRUM - najnovlti ptogrami Universal Hero, 
Tennis, u kompletlma i pojedlnatno (mogucnost 
sastavlianja kompleta), 011/188-878, 620-293. 


P<^*DMCw''siNAOIN01^!*'cund 
34300 ARANDELOVAC, tel: 034/714-94 


jAUJAS software dinu: Heartland, Dina- 
mite dan 2, biliards, phanloraas 1 i 2, Glau- 
rung... I sve ostalo, peisu kvalitet, isporuka od- 
mah, nace 1450, Sarajli{ama popus; MiUenit 
Ftedng Trg m^unarodnog prijateljstva 10/4 
71000 SARAJEVO (071) 453-686 


NAJNOVtn ptogrami aa Spectrum. Programi se 
mogu dobitl u kompletlma Hi pofedlnaino pc na- 
ru:&l. Katalog be^Iatan. BOJAN KALUDERO- 
ViC, Save Kovatevida 64, BEOGRAD, 


RAZNO 

C-641 Leaderboard Golf. InBItrator, Green Beret, 
Nomad, Mermaid. Falrlight, Saboteur, Slarquake, 
Volevball. War Play, Gladiators, Spindiaay, Bom- 
bo. Megatape, Scataues, Ghosts'n goblings, Merc- 

S II, Popeye, Outlaws, Superman: -i- nsseta • 
dinara. Narutite beeplatan katalogl ST 
BERC DENIS, D. Drenova. RuEce Mihid 15 Rljl 
KAtelefon:051/S18-798, 

ONLY' BEST SOFTWARE FOR YOUR C/64. Mr 
ch Fishing, SpokKhloae 1941, Maxwell Manor. Be 
platan kataloi programi SO din. ZAViS IVAI 
Omladinska 1, 21211 fOSAC, tel. 021/827-115. 
SERVISNI prirudnik nemadki za Epple 
str. 4000,-) Tel: 011/630-128. 

PAKEn IGARA za Amstrad 464 


(40 


Izuzetnim ce- 

r--n- - 1700 dinara. 

Dva paketa 3000. Isporuka za 7 dana. 

ZLATAN GLAVONJiC. Vojvode Stepe 251, Tel: 
011/477-8B7. 

BEOGRAD. 


SVET KOMPJUTERA / SPECIJAL '86. 




... RAZBITI STENU? ... UHVATITI ... NAPISATI PISMO? 

ENGLESKE GLAGOLE? 



... PROGRAMIRATI U 
maSinskom KODU? 



... NACRTATI NACRTE? 
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... UPOZNATI I 
PERIODNI SISTEM 
ELEMENATA? 


Odgovori na ta i druga pitanja nalaze se na kasetama sa programima za mikroracunar ORIC Nova 64, 
11 Dovih programa za vlasnike racunara ORIC Nova 64. 


avtotehna 


Avtotehna TOZD Nova 
61000 Ljubljana, Titova 36 
Telefon 061 319-877 


SVET KOMPJUTERA / SPECIJAL '86. 







srEtiKum 


uzni 
literatura 
NAJNOVIJE 


ww ^ 


Jeremi<i Nebojsa 
011/643 -oei^^H 


i 


Gr§ ic Deian _ 
011/ 444 -9342 




HIM COMMODOIIE 


computer studio vam nudi 
sledece komplete progroma- 
-naruCite pouzedem- 




sportske 
igre 


simulacije 
letenjg 


borilaCke 

veStine 


logicke igre 
Sah-programi 


specijalna 

ponuda: 

komplet so 12 novih 
programo za koje 
£ete uputstVQ i mope 
nndi u ovom broju 
"svet-a kompjutera- 


20 pograme se obratite 
no slede£e adrese 
commodore 64/128 

roika mitrovico 96 
11 030 beograd 

tel 011/516-999 


a ,A8/+12B/t2 


starec bojon 

)1o8S beDgfQd^°f ^ 

tel 011/625-833 



